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Bunaour sem parf ao vera til stadar i

heimaleikjum i blaki

Keppnisvollur

o Vel merktur med loglegum 5cm linum.
Afmarkad keppnissvaedi.

o 6,5 mfraendalinu og 4,5 m fra hlidarlinu

o Notast skal vid auglysingaskilti, borda eda eitthvad sem ekki stafar heetta af.
Loglegt keppnisnet og gédar antennur.
Varanet og antennur til vara ef ad bunadur skemmist i upphitun eda leik.
Pudar utan um sulur og uppistodur.
Vidurkenndur démarastoll sem er varinn/fédradur.

o Dodmari parf ad geta stadid med augnhaed 50cm fyrir ofan netbrun.
Keppnisboltar (5-6 stk) og amk.
A.m.k. tveer fullar boltakorfur fyrir upphitun.
Buningsadstada fyrir heimalid, gestalid og domara.
Keppnislysing i sal.
Unbroken pop-up skilti i Unbrokendeildum.

o barfad sjastiutsendingu pannig gott ad hafa vid ritarabor®.
Linuvardaflogg 2-4 stk.
Spjaldtolvur fyrir ddmara og festingar a sulur, helst 3 stk til ad hafa eina til vara.
Varamannabekkir og 2 stélar fyrir pjalfara hja hvoru lidi.

o Merkja skal upphitunarreit fyrir aftan varamannabekk.
Ritarabord og stélar
Fartdlva med e-scoresheet forriti og Adobe PDF reader

o Helst 6nnur tilvara ef ad su fyrsta dettur Ut og pa er haegt ad feera USB

lykilinn yfir og halda afram.



0 USB lykill sem er alltaf i tolvu pegar e-scoresheet er i gangi.
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Sér nettenging fyrir blakleikjabunad (ekki heegt ad nota opid net i ipréttahdsum).
O Geniusbunadur uppsettur (simi, nettaeki og hulstur) i Unbrokendeildum.
o BuUid ad gera test med starfsmanni og vera tengdur a Skype.
O Upptokubunadur fyrir tolfreedigreiningu i Unbrokendeildum.
o Myndavél eda simi med géda upplausn skal vera i godu hulstri og stillt upp
vel -> Deemi um uppsetningu a Tolfreedimyndavél.pdf

O Leikklukka tengd vid stéran skja.
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Stigaflettsipjald sem er notad ef leikklukka dettur ut.

U Moppur og handkleedi par sem starfsmenn og leikmenn geta audveldlega gripid i og
purrkad svita af golfinu.

U Sendiradablod og pennar -> https://bli.is/umgjord-og-hlutverk-2/

O Utprentud leikskyrsla ef ad télvukerfi hrinur -> https://bli.is/umgjord-og-hlutverk-2/

U Adstada fyrir tonlistarstjéra og kynni.

o Mikrafénn og hatalarakerfi sem virkar.

U Adstada fyrir solu adgongumida og veitinga.

Samtals parf 9-10 starfsmenn i kringum hvern leik (ritari, leikklukka, ténlist, kynnir, 2

linuverdir, 2-3 boltasaekjar, midasala og umsjon med Gtsendingu).


https://isio365.sharepoint.com/:b:/s/SkrifstofaBL/EaWJujcr8P5EhJjYyynv9m8Bt3-eLRNrA-ClKX8j1cTOqQ?e=anKUru
https://bli.is/umgjord-og-hlutverk-2/
https://bli.is/umgjord-og-hlutverk-2/

Hvad parf ad gera adur en leikur hefst?

I vikunni fyrir leik:

O Setjainn fréttir um leik og bua til vidburdi 4 samfélagsmidlum.
o Muna ad nota Unbroken nafn og l6gdé i 6llum auglysingum.
o Hérma finna 6l l6go: BLI 16g6
U Midasala komin i gang i gegnum Stubb eda sambeerilegt.
U Athuga ad allir leikmenn lidsins séu loglegir -> Loglegir leikmenn i Urvalsdeild og 1.

deild 2024-2025
4-24 klst. fyrir leik:

U Raesa e-scoresheet og velja *New Match* og keyrir *Check an official match*. Ef
einhver villa kemur upp pa skal hafa samband vid métastjéra samstundis.

O Sampykkja leikmannalista/roster lidsins fyrir leikinn.

1 klst fyrir leik:

O Starfsmenn leiks meeta og setja upp keppnisvoll samkveemt reglugerd. Vollur skal
vera tilbuinn eigi sidar en 45 mindtum fyrir upphaf leiks.

U Keppnissveedi afmarkad og boltar tilbunir fyrir upphitun lida.

U Kveikt 8 Genius Utsendingarbunadi og haft samband i gegnum Skype ef ad pad
koma upp villur.

O Myndavél fyrir tolfreedigreiningu sett upp & sinn stad (parf ekki ad kveikja fyrr en

leikmannakynningar hefjast).
40 min fyrir leik:

U Ddémarar maeta og taka Ut voll og adsteedur.
o Meela net, antennur, bolta o.fl.
U Ritari hefur storf
o Passarad nettenging sé god og USB lykill tengdur.

o Seaekir réttan leik i official match.


https://isio365.sharepoint.com/:f:/s/SkrifstofaBL/ElPmql0Euu9LqKALJzGcuTMB3Y4uIwTL7tkJMYrrysZNnQ?e=HWgw00
https://isio365.sharepoint.com/:x:/s/SkrifstofaBL/EXa_gD7udXNOuucnLhb57oEBkVQzZzMWzdZheHg3mNx7vQ?e=qM8bYS
https://isio365.sharepoint.com/:x:/s/SkrifstofaBL/EXa_gD7udXNOuucnLhb57oEBkVQzZzMWzdZheHg3mNx7vQ?e=qM8bYS

o Skrairinn réttar upplysingar um leik
o Passar ad leikurinn sé skradur best of 5
o Feer nafnalista og fer yfir hja félogum ef roster var ekki sampykktur fyrir leik.
o Skrair inn starfsmenn leiksins.
o Setur upp spjaldtolvur fyrir ddmara.
o Feer fyrirlida/pjalfara hvors lids til ad sampykkja leikmannalista.
o Ad lokum setja inn sendiradir pegar peer berast.
o Passarad leikur sé skradur LIVE
O Toénlistarstjori meetir og byrjar upphitunarténlist.
U Starfsmadur & leikklukku hefur storf.
o Tengirtakkabord og préfar hvort allt virkar

o Passar ad pad séu moppur og handkleedi til stadar.
25 min fyrir leik
O Linuverdir hitta og reeda vid domara og fara yfir hlutverk og samskipti i leiknum.
16 min fyrir leik:

U Boltafélk meetir
o Hijalpar i upphitun og hreinsar alla bolta af velli adur en leikur hefst
O Kynnir meetir
o Athugar allar tengingar og kynnir sér leikmannalista beggja lida.
o Kynnir sérum ad kynna fyrir ahorfendum (sja betur hér fyrir nedan):
= lidin sem meetast og deildina sem spilad er i
= domara leiksins
= leikmenn i byrjunarlidi og pjalfara
= kynna hvada leikmenn fara inn og Ut pegar gerdar eru skiptingar
= hvadalid ogihvada stodu leikhlé er tekid og hver stadan er
= sigurvegariilok hverrar hrinu og stadan i hrinunni
U Ddémarar flauta leikmenn af velli og formleg upphitun hefst:

o 16 min fyrir leik: Démari flautar leikmenn af velli og meelir nethaed



o 15 min fyrir leik: Démari kallar fyrirlida til sin til ad varpa hlutkesti, fyrirlidar
sampykkja leikmenn & skyrslu.

o 14 min fyrir leik: Formleg upphitun hefsti 10 min (ekki flautad & milli atrida).

o 13 min fyrir leik: Pjalfarar skila inn sendir6dum til domara (MIKILVAEGT).

o 4 min fyrir leik: Formlegri upphitun lokid.

o 3 min fyrir leik: KYNNING leiksins — ALLIR leikmenn lidsins 4 ENDALINU,
deildin og lidin kynnt til leiks og pau koma ad neti og takast i hendur (ekki
kynning a fyrirlidum og pjalfurum)

o 2 min fyrir leik: Lidin fara ad bekknum, démarar kynntir til leiks og svo eru
byrjunarlidin kynntinn a vollinn i nUmerar6d og pjalfari hvors lids.

o 0 min fyrir leik: Leikur hefst
Eftir leik:

O Fyrirlidar gera athugasemdir i leikskyrslu ADEINS ef ad peir tilkynntu démara pad a
medan ad leik st6d beint eftir ad atvik atti sér stad.

Ritari klarar skyrslu

Fyrirlidar beggja lida skrifa undir skyrslu

Doémari skrifar undir skyrslu
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Senda inn skyrslu - domari bidur vid télvu par tilad pad er komin stadfesting a pvi ad

leiknum hafiverid hladid upp.
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Félog skrifa umfjollun og setja a sina heimasidu og senda inn til fjdolmidla asamt
mynd i skyrri upplausn.

o Efad 6formleg stigatalning for fram ma senda pad med til fjolmidla en

formleg tolfreedigreining getur tekid allt ad 36 tima.

O Slokkva & Genius utsendingu (en aldrei 4dur en verdlaunafhending fer fram)
U Hlada inn upptoku af leik & DataVolley til tolfreedigreiningar sama kvold og leikur fer
fram.

o Efad upptaka er ekki komin inn a DataVolley innan 12 tima fra pvi ad leikur

hoéfst pa geta lid fengid sekt.



