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N eftir ad innleiding a rafraenu leikskyrslunni og Data Volley er vel 4 veg komin er kannski agaett ad
senda ykkur nokkra punkta um hvad ma betur fara og hvatningu til ad lzera og skila af sér gognunum.

Ritari leiks:

e Fyrir hvern leik, jafnvel deginum adur eda vel fyrir leik samdaegurs VERDUR ad gera

o Check an Official Match. b3 loggar ritarinn sig inn og er svo leiddur afram: betta
heitir MATCH VERIFICATION and Test Connection. VERIFY ROSTERA fyrir badi lid og
svo framkvaema TEST LIVE MATCH. b4 kemur upp gluggi og PARF AD SMELLA A
Execute Check!!

o begar pvi er lokid er haegt ad loka og fara i LOAD AN OFFICIAL MATCH til ad byrja
leikinn.

e [ einhverjum leikskyrslum hefur EKKI verid skrad nidur ndfn peirra sem starfa vid leikinn,
b.e.a.s. ritarar leiksins. Viljum vid bidja ykkur um ad passa upp a petta en n6fn eru skrad i
reitinn sem heitir SCORER og ASSISTANT SCORER 34 fyrstu sidunni (Match INFO sidan). N6fnin
eru skrdd handvirkt en démarar eru med skroll par sem peir eru forskradir. Ef einhverra hluta
vegna parf ad breyta domaraparinu, skipt 4 upp og nidur a8 pad ekki ad vera vandamal ad
breyta pvi par.

e SPECTATOR FIELD: Pessi reitur er einnig i MATCH INFO sidunni og er oftast sett tala (fjoldi
ahorfenda) i reitinn pegar leik er lokid. Pad 4 ad koma upp melding i lok leiks, p.e. spurt er
hvort ritari vilji nina uppfaera SPECTATOR FIELD — segja YES og skra inn fjoldann!!

e SANCTIONS: Pbetta er mikilvaeg adgerd i leikskyrslunni, p.e.a.s. mikilvaegt ad pad sé rétt gert.
Ef domari gefur Ut spjald 4 einhvern leikmann eda pjalfara parf pad ad vera skrad a
viokomandi. barna setur madur lika Tafarspjold a li6id — en pad er EKKI pad sama og venjuleg
spjold & leikmenn / pjalfara. EF vidkomandi er ekki med & hreinu hvernig SANCTIONS virkar
ba skal kynna sér pad betur i forritinu, sefingin skapar meistarann.

o Tafarspjald gult = DELAY WARNING/PENALTY hnappur (adeins haegt ad setja pad a
einu sinni fyrir hvort lid)

o Tafarspjald Rautt = DELAY WARNING/PENALTY hnappur (hzegt ad setja oft a hvort
lio EFTIR ad pad hefur verid gefid ut TafarGult)

e Byrjunartimi leiks

o Asettur leiktimi er i skyrslunni. Vid byrjun leiks pa poppar upp gluggi bar sem pad &
ad stadfesta byrjunartima leiksins. Pad hefur a.m.k. einu sinni komid i haust ad leik
seinkadi vegna annars leiks @ undan en pad var ekki settur rauntimi a heldur bara
stadfest ad asettur leiktimi veeri timinn sem leikurinn byrjadi. Gerdi pad ad verkum
ad fyrsta hrina leiksins var 51 minatna l6ng skv. leikskyrslu en télurnar voru
,e0lilegar” en lengd hrinunnar EKKI. bad parf pvi ad setja raunverulegan tima
hvenzer leikurinn byrjadi i gluggann og vaentanlega skrifa athugasemd hvers vegna
leik seinkadi.

e SUBSTITUTIONS: bessi hluti skyrslunnar a ad vera audveldur og fljétgerdur i flestum
tilfellum. betta eru einhver prju — fjogur klikk 8 musina og a ekki ad tefja leikinn.

o NY adferd er DRAG AND DROP. | stad pess ad smella 8 SUBSTITUTIONS b4 er i raun
haegt ad DRAGA numer pess sem situr 8 bekknum (ON BENCH) yfir nimer pess sem
skipt er vid og smella svo 8 CONFIRM.

o OPTIONS glugginn: Profid ad haka vid 4 SHARE DATA sidunni. E-scoresheet og Data Volley
2ttu pd ad tala saman med leikmannalista o.s.frv.



Tolfraedin DataVolley:

e CHECK AN OFFICIAL MATCH
o bessa adgerd parf ad gera deginum adur eda samdaegurs vel fyrir leik til ad athuga
hvort allt sé i lagi. betta er gert strax pegar madur kemur inn i forritid uppi
vinstramegin. Par loggar madur sig inn og framkvaemir Checkid (Execute Check).
Sidan loka an pess ad vista og byrja ad LOAD AN OFFICIAL MATCH.

e Vi purfum ad fara ad pressa meira a a0 skila tolfraedi hlutanum af okkur fyrr. Vid hofum ekki
verid ad pressa hingad til med tima a skilum en pad parf alltaf ad gera UPLOAD MATCH i lok
leiks. bad er haegt ad gera petta oftar en einu sinni po svo ad leikir séu med villur sem parf ad
laga. Viljum endilega koma pessu fra okkur sem best pannig ad tolfraedi leikmanna er rétt. Oli
J hefur verid gridarlega hjalpsamur vid félogin vid ad leidrétta leiki sem hjalpar okkur ad gera
petta betur.

Umsjdnarlid

e  Mikilvaegt er ad adstodarritarinn hjalpi ritaranum med LIBERO skiptingarnar. baer gerast hratt
og gott ad hafa einhvern sem stadfestir skiptin.

Félogin — LIDIN

e Lidin eru mismunandi um ad hafa upplysingar réttar inni i Grunninum fyrir sitt lid. bad hefur
komid upp su stada i leikjum ad leikmenn eru kannski ekki i beim nimerum sem peir ,eiga“
ad vera skv. netinu. bad er éaseettanlegt. Vid verdum ad hafa upplysingarnar réttar fra fyrstu
hendi, p.e.a.s. fra pvi ad pid setjid inn numer leikmannsins! betta er dpaegilegt fyrir ritara, pa
sem skra tolfraedi og fyrir Lysanda. Synid pessu virdingu og hafid petta rétt pannig ad engum
numerum parf ad breyta pegar i leik er komid.

e DPJALFARAR verda ad vera med Utprentadan leikmannalista til ad skila inn til ritarabords
begar i leik er komil! Algjort lykilatridi.

e PJALFARI stadfestir nafnalistann med pvi ad stimpla inn sitt lykilord 30 min fyrir leik!! b4
2tti ad vera haegt ad prenta ut ROSTERINN

PRENTARI A RITARABORD

e Prenta tit ROSTER VERIFICATION pegar bedid er um pad. Fyrirlidar og pjalfarar skrifa undir
bad eftir hlutkesti og démarinn notar til ad athuga hvort viodkomandi nimer er a vellinum i
upphitun.

e Prenta ut eftir pérfum ROSTERINN - p.e. til deemis fyrir lysendur leikja!

e Eftir leik skal Prenta ut 3 afrit af leikskyrslunni sjalfri, adaldémari og lidin tvo fa pessi afrit.

Upp Ur pessu eetti petta ad lagast, p.e.a.s. allt i kringum E-scoresheet og DataVolley. Vid synum pvi
skilning fram ad aramotum med byrjunarérdugleikana sem oftast verda pegar taka a upp nyja hluti.
betta er samt ad skila sér finnst okkur og gott ad allir atti sig 4 pvi ad petta er mjog stort skref sem BLI
hefur tekid.

Endilega sendid okkur frekari upplysingar um ef eitthvad vantar upp a petta.
keer kvedja
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