Til Félaga

Ritarar — Rafraen leikskyrsla

ISLANDS

Leidbeiningaskjal vegna ritun rafrannar leikskyrslu

Allar deildir

Timalina ritara

e 40 min fyrir leik — ritari maettur til leiks og hefur vinnu sina.
o Check Official Match — Execute Check
e Load Offical Match
o Forsidan
= Setja buningaliti lidanna
= Velja i regulations Best of 5 fyrir Urvals- og 1.deild og Best of 3 fyrir nedri
deildir
= Skrd inn nofn ritara, adstodarritara og linuvarda
o Roster sifa
= Setja inn pd leikmenn sem spila leikinn og ndmer leikmanna og starfsmenn.
barna parf ad stilla fyrirlida (Captain) og LIBERO
= Eftir ad buid er ad setja inn baedi lid kemur gluggi fyrir lykilord. barna
VERDUR pjalfari eda fyrirlidi ad sampykkja (og fara yfir listann)
=  Haegt er ad komast framhja pessu lykilordi med pvi ad skrifa ,jolly” ef enginn
man lykilordid sitt.
o Adalsidan
=  Fyrst parf ad tryggja pad ad leikurinn verdi ,,LIVE” og pad sé USB kubbur {
télvunni fyrir BACKUP. Lykillinn er i toélvunni af pvi ad ef télvan klikkar er
haegt ad setja lykilinn beint i adra télvu og halda leik afram.
= Eftir hlutkesti démara med fyrirliGum er vitad hvort lidid byrjar hvoru megin
og hvort lidid byrjar med boltann. Takkarnir Switch Sides og Serve to left eda
right eru lykilatridi par.
=  Komid er ad pvi ad setja inn sendiradir (LINEUPS). Smellt er & pann stéra
takka a sidunni og nUmerum radad inn. Haegt er ad tvismella i réttri r6d eda
skrifa nimerin inn eda draga numerin yfir.
= Allt ad verda klart til ad byrja.
o Ad byrja leik
= Lidin eru flautud inn a vollinn og RITARINN parf ad yfirfara hvort lidin standi
rétt samkveemt sendir6d. Adstodarddomarinn gerir pad OG ritarinn. LIBERO er
hleypt inn 4 og smellir ritarinn 4 & takkann LIBERO IN.
= LIBERO IN: Tryggja parf ad rétt nimer leikmanns sem fer Ut og inn sé valid i
bessu skrefi. Kerfid sjalft lzerir svo a hvernig lidid er ad skipta ef um
reglulegar LIBERO skiptingar er um ad reeda.
= Adstodarddmarinn byrjar aldrei leik fyrr en RITARINN hefur gefid merki um
ad hann sé tilbuinn til leiks. P& hefur ritarinn pegar sett inn LIBEROA lidanna.
= Adalddmarinn flautar fyrstu uppgjof 4 og pa er smellt &4 START SET og
stadfest med byrjunartima hrinunnar (rauntiminn)



o I leiknum sjalfur

=  Fyrst og fremst ad athuga ALLTAF hvort pad sé réttur leikmadur i uppgjof

= Sja ALLTAF skiptinguna hja LIBERO og venjulegum leikmanni. EF eitthvad
misjafnt er i gangi skal stodva leik og lata démara athuga malid.

= Hafa ber i huga ad lid geta verid med mismunandi kerfi fyrir LIBERO. b3 er
alltaf haegt ad setja NO a skiptingu.

= Eflid eru med tvo LIBEROA geta peir skipt sin & milli — pa skal Smella 4
takkann EXCHANGE LIBERO.

= Takkann LIBERO UNABLE TO PLAY — Skal ekki nota nema pad sé raunin!!

= Sé leikhlé tekid: TIME OUT takki fyrir hvort lid

= SKIPTINGAR (Substitution). Haegt ad gera 4 tvo vegu

e Audveldast er ad draga nimer pess leikmanns sem er ad koma inna
vollinn yfir ndmer pess sem er ad fara af velli
e Haegt ad smella & Substitutions og velja nimer pess sem fer innd og
utaf (haegvirkari adferd)

= WARNINGS fyrir tof eda spjold a lidin. Takki vinstra megin. Velur hvort lidid
er ad fa WARNING og svo numer ef pad er spjald. Ekki parf ad skrifa neitt i
NOTES nema ad déomarinn bidji um pad.

= pegar hrina klarast pa feerist allt sjalfkrafa fyrir naestu hrinu og nidurtalning i
nastu hrinu hefst (3 Min).

o Ad klara leik

= Vid lok leiks kemur upp gluggi par sem ritari skrdir inn fjélda dhorfenda a
leiknum (Spectators). ba ber ritara ad yfirfara adrar upplysingar s.s. n6fn &
forsidu og slikt.

= bvi naest kemur ad sampykki (APPROVALS) par sem lidin stadfesta urslit
leiksins med sinu lykilordi og démarinn med sinu.

= AQd pvi loknu parf ad Hlada leiknum upp (UPLOAD MATCH) og er pad
lokaskrefid.

Reglur fyrir ritarabordid

Starfsmenn 4 ritarabordi skulu vera tveir og peir til stadar 4 bordinu allan leiktimann. Adalritari og
adstodarritari. Zskilegt ad ritarar séu i starfsmannabolum sem félagid utvegar.

Starfsmenn leikja skulu einbeita sér ad leiknum og peim storfum sem pau sinna. Farsimar eru
bannadir a ritarabordi.

Hlutverk adstodarritara

e Adstoda ritara med skiptingar a libero
o Fletta stigatoflu & bordi og setja stig a stigatoflu & veggnum og stjorna leikhléum & peirri toflu

Hlutverk ritara

e  Samskipti vid adstodardémara
o Rita leikskyrsluna — kunna skyrslugerdina 110%

Samantekt a naestu sidu...



Samantekt
Ritari:

o Sxkja leik

e Stilla grunnupplysingar a forsidu

e Setja inn leikmenn og numer

e Stilla fyrirlida og libero

e Stilla hvoru megin lidin byrja og hvort lidid tekur fyrstu uppgjof
e Setja inn byrjunarlidin

e LliberoIN

e Startset

e Assign point
e Start Rally

e Spectators
e Approvals



