Til arspings BLI 16. september 2016 Flutningur: Stjérn BLI
Breytingatillaga ad reglugerd um Islandsmot og urslitakeppni BLI

Reglugerd um Islandsmot og drslitakeppni Blaksambands Islands

1. Urvalsdeild og Deildakeppni BLI
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Islandsmot Blaksambands islands skal leikid annars vegar i Urvalsdeild og hins
vegar i Deildakeppni.

Urvalsdeild Blaksambands islands skal skipud ad hamarki 12 lidum. Einungis eitt
lid fra hverju adildarfélagi BLI getur verid i Urvalsdeildinni.

Deildakeppni Blaksambands Islands skal leikin i jafn mérgum deildum og purfa
bykir hverju sinni en ad jafnadi skal midad vid ad hafa atta lid i deild. Efsta deild i
Deildakeppni BLI er 1. deild. pau lid sem ekki taka patt i Urvalsdeildinni (sja grein
1.2), p.m.t. undirlid (s.s. b-lid) félaga i Urvalsdeildinni, geta tekid patt i
Deildakeppni BLI.

Lid Urvalsdeildarinnar falla ekki Gr henni nema ef um 12 lida deild sé ad rada. ba
fellur nedsta 1id Urvalsdeildarinnar i 1. deild 6ski efsta gjaldgenga 1id 1. Deildar
eftir seeti i Urvalsdeild. Urvalsdeildarlid geta samt oskad eftir tilferslu i
Deildakeppnina. Einungis getur po eitt 1id fra sama adildarfélagi BLI verid i efstu
deild Deildakeppninnar (sja grein 3.3). Lid i Deildakeppninni geta skrdd sig i
Urvalsdeildina sé ekki annad lid fra sama adildarfélagi BLI fyrir i Urvalsdeildinni.

Sama stigakerfi, leikreglur og reglur um notkun leikmanna gilda i Urvaldsdeildinni
og Deildakeppninni nema ad annad se tilgreint. Til ad vinna leik parf prjar unnar
hrinur, hver hrina er upp i 25 en oddahrina er 15 stig. Tvo0 stig parf ad skilja & milli
til ad hrina vinnist. Ef spilad er med hradmotafyrirkomulagi vinnst sigur i leik pegar
tveer hrinur hafa unnist, annars sama fyrirkomulag.

Fyrir hvern unninn leik fzer sigurlidid 3 stig, nema ef leikur endar 3 — 2 pa deilast
stigin @ milli lida pannig ad sigurlid feer 2 stig og taplid 1 stig. Ef spilad er med
hradmotafyrirkomulagi feer sigurlio 3 stig nema ef leikur endar 2 — 1 pa deilast
stigin & milli lida pannig ad sigurlid faer 2 stig og taplid 1 stig.

Sjo leikjahaestu leikmonnum hvers lids i Urvalsdeildinni er 6heimil patttaka i
Deildakeppninni. peir leikmenn Urvalsdeildar sem ekki eru & medal sjo leikjahaestu
i hverju lidi fyrir sig mega leika med einu undirlidi sama adildarfélags. peir
leikmenn sem svo faerast nidur mega einungis spila i peirri deild Deildakeppninnar
sem nast stendur Urvalsdeildinni. beir sjé leikmenn sem eru leikjahastir i hverju
lidi i hverri deild i Deildakeppninni mega ekki leika nidur fyrir sig en adrir mega
feerast nidur & sama hétt og Urvalsdeildarleikmenn. betta gildir p6 ekki um
leikmenn sem tilheyra 3.flokki eda yngri sem mega spila med 6llum deildum 6héad
leikjafjolda. Hver leikmadur getur einungis spilad i tveimur deildum a sama
keppnistimabili.
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Leikjafjoldi er talinn pannig ad komi leikmadur inn & i leik telst hann hafa spilad
leikinn. Frelsingi/frelsingjar a skyrslu teljast einnig hafa spilad leikinn (allar
hrinur). Séu fleiri en einn leikmadur jafnir i sjdunda seeti yfir leikjahaestu leikmenn
lids skulu taldar hrinur til ad skera ar um sjo leikjahaestu leikmenn. Séu leikmenn
enn jafnir i sjdunda sa&ti ma enginn peirra spila med lidi nedri deilda.

Skipti leikmadur um 1id & timabilinu teljast peir leikir sem hann hefur pegar leikid
a timabilinu med pvi lidi sem hann gengur i. Hann getur pvi strax ordid einn af sjo
leikjahaestu ménnum pess lids sem hann gengur i. Leikir hans teljast pvi ekki lengur
med pvi lidi sem hann gengur ur og getur hann ekki verid medal sjo leikjahaestu
leikmanna pess.

Ef tvo eda fleiri 1id fra sama adildarfélagi BLI leika i somu deild Deildakeppni BLI
ma feera leikmenn & milli lida eftir ad motid er hafid ad pvi tilskyldu ad slik skipti
milli lida séu tilkynnt til BLI. Almennar reglur félagaskipta um bidtima leikmanna
eftir leikheimild gilda um slikar tilfeerslur.

BLI er heimilt ad selja nafn Uryalsdeildarinnar og deilda innan Deildakeppninnar.
Slikur samningur skal vera BLI og lidunum i vidkomandi keppni til hagsbota.

Li& skulu tilkynna til BLI um fyrirhugada patttoku i sidasta lagi pann 1. jani ar hvert
og skal sekja um leikmannaleyfi fyrir leikmenn lidanna i sidasta lagi 15. september
ar hvert. BLI gefur Gt leyfi fyrir hvern leikmann fyrir upphaf islandsmots og
Deildakeppni BLI. Hver leikmadur getur verid & leikmannaleyfum tveggja lida
sama adildarfélags BLI.

Oll 1id i Deildakeppni BLI greida patttokugjold til BLI og skal lidum tilkynnt um
upphad gjalds fyrir naesta timabil eigi sidar en 10. juni ar hvert. Lidin skulu greida
Oendurkreeft stadfestingargjald sem nemur 30% af patttokugjaldinu fyrir 15. juni ar
hvert. Afgang patttokugjaldsins skal greida fyrir 15. agust ar hvert.

Motanefnd radar upp métinu midad vid stadfestar skraningar lida 15. juni og skulu
drog ad motahaldi vetrarins vera tilbdin a.m.k. i storum drattum 30. juni ar hvert.
Lid sem vilja halda turneringar nedri deilda skulu sekja um slikt turneringahald
fyrir 1. agust ar hvert.

2. Fyrirkomulag Islandsméts BLI i Urvalsdeild

2.1

I Urvalsdeild skal leikid i badi karla- og kvennaflokki. Ollum blakfélégum & islandi
innan ISI er heimilt ad dska eftir patttoku i Urvalsdeildinni og skulu ad hamarki 12
lid skipa deildina hverju sinni og tvofold umferd leikin —séu 9-12 1id 1 deildinni.
Séu 7-8 1id i Urvalsdeild skal leika prefalda umferd og skal 3. umferd leikin 4 sama
hatt og 1. umferd (hvad vardar heima- og Utileiki). Séu 5-6sex lid eda—ferri—i
Urvalsdeild skal leika fjorfalda umferd og séu fidgurpric 1id eda feerri i Urvalsdeild
skal leika sexfalda umferd. pegar hefdbundnum umferdum er lokid vinnur efsta
lidid deildarmeistaratitil.
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Ad lokinni deildarkeppni Urvalsdeildar hefst drslitakeppni milli efstu lida um
Islandsmeistaratitilinn. Leikin skal drslitakeppni atta efstu lida. Deildarmeistararnir
meeta lidinu sem vard i 8. seeti (leikur A), 1idid i 2. seeti lidinu i 7. seti (leikur B),
[i0i0 i 3. saeti lidinu i 6. seeti (leikur C) og lidid i 4. sati lidinu i 5. seeti (leikur D).
Pau lid sem fyrst vinna tvo leiki leika til undandrslita og metast pa annars vegar
sigurvegarar i leikjum A og D og hins vegar sigurvegarar leikja B og C. bau lid sem
fyrst vinna tvo leiki leika til Grslita um Islandsmeistaratitilinn og verdur pad 1id
Islandsmeistari sem fyrr vinnur prja leiki. Spilad er til skiptis & heimavéllum
lidanna pannig ad 1idid sem var ofar i deildarkeppninni fer avallt fyrsta leik og
oddaleik & heimavelli.

Ef atta 1id eda feerri eru i Urvalsdeildinni skal leikin Grslitakeppni fjogurra efstu lida
um Islandsmeistaratitilinn. Deildarmeistararnir meeta lidinu sem vard i 4. s&ti og
li0i0 i 2. seeti lidinu i 3. seeti. Pau lid sem fyrst vinna tvo leiki leika til Grslita um
Islandsmeistaratitilinn og verdur pad 1id islandsmeistari sem fyrr vinnur prja leiki.
Spilad er til skiptis & heimavollum lidanna pannig ad lidid sem var ofar i
deildarkeppninni faer avallt fyrsta leik og oddaleik & heimavelli.

Ef patttokulid i Urvalsdeild eru fjogur eda faerri skal rslitakeppnin taka mid af pvi
med pvi méti ad nedsta lidinu i deildinni er aldrei heimilt ad taka patt i
urslitakeppninni. Ef urslitakeppni er adeins & milli priggja efstu lida pa hvila
deildarmeistarar i undandrslitum.

Pegar 1i6/felog hafa sampykkt leikjaplan fyrir Grslitakeppnina eru pau abyrg fyrir
ad utvega keppnisstad sem uppfyllir kréfur BLI. Geti félag/lid ekki utvegad hus a
tilsettum degi skal BLI i samradi vid pad félag sem a heimaleikjarétt finna adra
lausn.

3. Fyrirkomulag Islandsmoéts BLI i Deildakeppni
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Ollum blakfélégum innan ST er heimil patttaka og hefur hvert blakfélag rétt 4 ad
senda til keppni eins morg lid og pad Oskar. Keppt er i baedi karla- og
kvennadeildum fra 1. deild og nidur. Hver deild skal ad jafnadi skipud atta lioum
0og ma einungis eitt 1id fra sama adildarfélagi BLI vera i efstu deild
Deildakeppninnar nema ef Deildakeppnin er leikin i einni deild. Engin takmdork eru
4 fjolda lida fra hverju adildarfélagi BLI i 2. deild og nedar. Mé6tanefnd BLI er
heimilt ad setja & ridlakeppni eftir landshlutum verdi patttaka pannig ad slikt sé
mdogulegt. Lid geta skrad sig til patttoku i peim ridli sem hentar best. Ef mogulegt
er skal vera sama keppnisfyrirkomulag a métahaldi vetrarins i ridlum sému deildar.

Pad lid sem sigrar deildarkeppni vidkomandi deildar er deildarmeistari peirrar
deildar eda deildarmeistari ridils peirrar deildar sé deildinni ridlaskipt.

[ 1. deild skal midad vid ad 1id leiki a.m.k. 14 leiki & timabili. Leikid skalleikin
tvofold—umfers; heima og ad heiman. Standi fjolda umferda a oddatolu, skal
oddat6luumferdin leikin & sama héatt og 1. umferd (hvad vardar heima- og Utileiki).
Tvo nedstu lid 1. deildar falla nidur i 2. deild (innan ridla ef ridlaskipt) og tvo efstu
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lid 2. deildar koma i peirra stad (innan ridla ef ridlaskipt). Skrai 1id 1. deildar sig til
keppni i Urvalsdeild skal feera prju 1id (eda fleiri) upp ar 2. deild til ad vidhalda
réttum fjolda lida nema ad Urvalsdeildarli® skrai sig til keppni i Deildakeppninni &
sama tima. Ad sama skapi ef Urvalsdeildarlid skrair sig til keppni i Deildakeppninni
skal feera prju (eda fleiri) nedstu lid 1. deildar nidur i 2. deild til ad vidhalda réttum
fjolda lida nema ad 1id i 1. deild skrai sig til keppni i Urvalsdeild & sama tima. pP6
er Motanefnd BLI heimilt ad fjolga lidum i 1. deild i allt ad tiu vegna skraninga
Urvalsdeildarlida i Deildakeppnina. Fleiri en eitt 1id fra hverju adildarfélagi BLI
geta po ekki verid i 1. deild hverju sinni pannig ad ef Urvalsdeildarli® skrair sig til
patttoku i Deildakeppninni og 1id fra sama adildarfélagi BLI er fyrir i 1. deild feerist
pad lid félagsins nidur i 2. deild. Slikar tilfaerslur lida fra sama félagi @ milli deilda
vegna pess ad félog mega ekki hafa meira en eitt 1id i 1. deild eru gerdar adur en
nedstu lid 1. deildar eru feerd nidur um deild. Allar tilferslur sem mida ad pvi ad
halda réttum fjélda lida i 1. deild skulu ganga nidur i gengum allar nedri deildir.

[ 2. deild og par fyrir nedan er leikid med hradmotafyrirkomulagi. Leikin skal
tvofold umferd nema ef 1id eru sjo eda feerri en pa skal tilgreina fjolda umferda fyrir
upphaf keppni i vidkomandi deild. Midad skal vid ad lidin fai am.k. 14 leiki i
deildarkeppninni. Tvo efstu 1id i 2. deild feerast upp og tvd nedstu lidin falla i 3.
deild (innan ridla ef ridlaskipt). Ur 3. deild koma tv efstu lidin upp og tvd nedstu
lidin falla i 4. deild og svo koll af kolli (innan ridla ef ridlaskipt). Sému reglur gilda
um tilfeerslu lida til ad vidhalda réttum fjolda lida i deild eins og fram koma i grein
3.3. bannig getur 1id ekki farid upp ur 2. deild ef sama adildarfélag BLI hefur li®
fyrir i 1. deild. T slikum tilfellum faerist naesta 1id ur 2. deild upp.

4. Akvadi fra domaranefnd.
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Til ad 6dlast patttokurétt i Urvalsdeild karla og kvenna parf hvert karlalid og hvert
kvennalid ad tilnefna tvo virka domara til ad dema fyrir pess hoénd a
keppnistimabilinu og skal annar vera landsdémari. Lid i 1. deild Deildakeppninnar
skulu tilnefna a.m.k. einn virkan démara. Hver domari skal skuldbundinn til ad
dema a.m.k. 10 leiki & keppnistimabilinu. Skal tilkynna til domaranefndar fyrir 1.
september ar hvert um pessa domara, ad 6drum kosti parf ad halda domaranamskeid
fyrir lidid. Domaranefnd er heimilt ad veita undanpagu ef til vandrada horfir en
domaranefnd skal a.m.k. halda eitt ddmaranamskeid & ari.

Utvegi 1id ekki pa domara & keppnistimabilinu samkvamt grein 4.1 er heimilt ad
sekta 1idid um kr. 20.000,- fyrir hvern domara sem uppa vantar.

Hvert lid sem sakir um ad halda tarneringu/ar i 2. deild og nedar parf ad fa
leikreglunamskeid fyrir fyrstu turneringuna sem pad heldur a timabilinu. Hvert lid
sem sakir um ad halda tarneringu/ar i 2. deild og nedar parf ad leggja til a.m.k. tvo
doémara fyrir hvern voll sem notadur er i tarneringunni sem skulu skuldbundnir til
ad dema a.m.k. 80% leikja peirrar tarneringar. Utvegi lid ekki tvo démara fyrir
hvern voll sem notadur er i tarneringunni er heimilt ad sekta lidid um kr. 10.000,-
fyrir hvern domara sem uppa vantar.
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Ef domari getur ekki deemt pann leik sem hann er settur & ber ad snda ser til annars
domara. Domarar geta skipt vid adra domara. Heradsdomari ma ekki vera
adaldomari i Urvalsdeild.

Domarar skulu meeta ekki sidar en 30 minuatum fyrir leik. Ef domari leetur ekki
meddomara eda heimalid vita ad honum muni seinka vegna ovidradanlegra atvika
eda hreinlega maetir ekki til leiks an pess ad tilkynna forfoll og er ekki kominn i
has pegar hlutkest fer fram geta fyrirlidar lidanna gert athugasemd um pad a
leikskyrslu. Ef sami domari hefur fengid a.m.k. prjar slikar athugasemdir &
leikskyrslu pa getur démaranefnd meinad peim domara ad dema frekar a
keppnistimabilinu.

5. Leidbeiningar um umsjon heimaleikja
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Net skal vera uppsett og fragengid 30 min. fyrir leik.

Netspirur, net, stigatoflur og tvo sett af skiptispjoldum nimerud 1-20 skulu vera i
lagi og skv. reglum par adldtandi. Leikklukku skal nota i Urvalsdeild med virku
bjolluhljédi og nidurtalningu fyrir leikhlé og teeknileikhlé.

Ritari, toflumadur, stigaritari og boltafolk skal vera tilbuid til starfa 30 minatum
fyrir leik. Stigaritun og ritun leikskyrslu ma ekki vera innt af hendi af sama adila.
Ritari og toflumadur skulu starfa a sveedi ritarabords og adaldomari skal sampykkja
adstodu stigaritara. Malst er til pess ad boltafdlk noti innanhlsské og pad verdur
ad raoa vio verkid.

Stigaritari skal undirrita stigaskorblad undantekningarlaust. Malst er til pess ad
sami adili sjai um stigatalninguna allan leikinn, slikt er liklegra til ad tryggja
samraemi.

Fjérir keppnisboltar med réttum loftprystingi skulu vera til stadar 30 min. fyrir leik.
Toénlist skal vera til stadar um leid og vallarsvaedi er laust fyrir leik.

Fyrir hvern leik skal farid eftir nedangreindum timaramma

30 min fyrir leik: Domarar meeta til leiks og sja til pess ad ritari hefji storf vid

ritun leikskyrslu, melir bolta, athugar skiptispjold og annan
bunad sem parf ad vera til stadar og & ad vera i lagi.

16 min fyrir leik: Domari flautar leikmenn af velli, melir nethaedina og kallar
til framkvaemdaradila leiks ef laga parf nethaed
14 min fyrir leik: Hlutkesti varpad i vidurvist fyrirlida sem stadfesta sidan

leikmannalista lida sinna. bjalfarar stadfesta leikmannalista
lida sinna i kjolfarid.

12 min fyrir leik: Formleg upphitun hefst.

2 min fyrir leik: Domari flautar og gefur merki um ad 2 mindtur séu i leik.

30 sek fyrir leik: Domari flautar leikmenn & vollinn og adstodardomari fer
yfir sendir6d lidanna.



Settur leiktimi: Leikur hefst med merki domara um fyrstu uppgjof.

5.8  Misfarist eitthvad af pessum atridum verulega skal domari gera athugasemd a
leikskyrslu og er BLI heimilt ad sekta viokomandi félag um kr. 10.000-.

5.9  Eftir leik i Urvalsdeild skal senda urslit til BLI og fjélmidla.

5.10 Heimalid ber abyrgd a pvi ad leikskyrsla berist til skrifstofu BLI og skal sja til pess
ad han berist i sidasta lagi innan priggja daga.

6. Heimild til métanefndar

6.1  Motanefnd BLI er heimilt ad breyta Gt fra reglugerd um fyrirkomulag islandsméta
ef ekki faest naeg pétttaka til ad fullnaegja skilyrdum reglugerdarinnar.



