Reglugerd fyrir bikarkeppni BLI

1. gr. Keppnin er Gtslattarkeppni. Ollum félégum innan BLI er heimil patttaka og mega pau
senda inn fleiri en eitt lid fra hverju félagi, a, b 0.s.fv., leikmanni er pé einungis heimilt ad leika
med einu félagi i keppninni.

2. gr. Keppt skal samkvaemt utslattarfyrirkomulagi, pannig ad sigurvegari leiks heldur afram
keppni en taplid er ur leik. Mdtanefnd BLI setur féldgum timamérk fyrir einstaka umferdir og
setur a leiki. bad lid sem fyrst dregst faer heimaleik, po skal pad lid sem er i leegri deild avallt fa
heimaleik gegn lidi sem er ur efri deildum. Lid skulu deila med sér ferdakostnadi ef farid er um
lengri leid en 100 km, séu innan vid 500 km landleidina skal mida vid aksturskostnad annars
kostnadur vid flug.

3. gr. | fyrstu umferd skulu leika lid sem spila i 2. deild eda nedar, skipt eftir landshlutum,
Sudurland, Austurland, Nordurland og Vesturland/Vestfirdir. i annarri umferd koma inn lid
Gr 1. deild. Ad peirri umferd lokinni koma inn 1id ar Urvalsdeild nema ef heildarfjéldi lida
ad medtéldum urvalsdeildarlidum sé fleiri en 16. Ef svo er skulu nedri deildarlidin leika
eins margar umferdir og parf pangad til heildarfjoldi lida ad medtoldum urvalsdeildarlidum
er ordinn 16 eda faerri. batttokugjald fyrir fyrstu umferd skal vera 5.000 kronur, fyrir adra
umferd og peer umferdir er parf ad 16 lida urslitum 10.000 krénur og fyrir 16 lida urslit og i
urslitaleik 20.000 kronur. Lid sem kemst afram ar fyrstu umferd greidir po ekki fullar
10.000 krénur i annarri umferd heldur batir vid 5.000 kronum svo heildar patttékugjald
verdi 10.000 kronur. Sama a vid um lid sem komast i 16 lida urslit, pau bzeta vid adur greitt
gjald svo pad endi i 20.000 kréna patttokugijaldi.

4. gr. begar Urvalsdeildarlidin koma inn i keppnina skal dregid i 16-lida urslit (8-lida urslit séu
lidin atta eda feerri). Komi til pess ad lid purfi ad sitja yfir vid slikan dratt til ad koma fjolda
lida i heilt veldi af tveimur skulu lidin sitja yfir i eftirfarandi r6d midad vid urslit sidasta
keppnistimabils:
. [slandsmeistarar
. Bikarmeistarar
. Deildarmeistari urvalsdeildar
. Pad lid sem vard i 2. seeti i deildarkeppni Urvalsdeildar
. Pad lid sem vard i 2. seeti i bikarkeppninni

. Pad lid sem vard i 3. seeti i deildarkeppni Urvalsdeildar
Og svo koll af kolli samkvaemt Urslitum i deildarkeppni Urvalsdeildar. Lid sem féll ar
urvalsdeild skal b6 radast nedar en pad lid sem vann sig upp i Urvalsdeild. Nytt lid {
urvalsdeild (ef ekkert lid fellur) skal radast nedst. Ef fleiri en eitt nytt lid beetist i
urvalsdeildina skal varpa hlutkesti um réd peirra vid yfirsetu.

o Ul ks WN PR

5. gr. Undandrslit og urslit fara fram & einni helgi. BLi reedur leikstad og tima. Draga skal fyrst
heimalid i fyrri undandrslitaleikinn og svo utilid, svo skal draga heimalid i seinni
undandurslitaleikinn og pa utilid.

6. gr. Leikid skal eftir peim leikreglum sem gilda fra FIVB.

7. gr. Heimalid skal eiga rétt & ad velja buning i undanurslitum og urslitum. Leitast skal vid ad
lid séu ekki i samskonar litudum blningum.

8. gr. Heimilt er ad selja nafn bikarkeppninnar.



