BLAKSAMBAND
ISLANDS

Reglur i moti

1. Leikir skulu hefjast & tilgreindum tima.

2. Ef keppendur eru ekki maettir & vollinn & peim tima sem leikur a ad hefjast
samkvaemt keppnisplani, tapa peir leiknum 2-0.

3. Hefja ma leik fyrr en tilgreint er & keppnisplani ef allir keppendur eru maettir
og sampykkir pvi.

4. Varpa skal hlutkesti (eda nota sambeerilega adferd) til ad skera ur um
hvort 1idid fai ad velja hvoru megin pad byrjar eda hvort pad gefur upp.

5. Ef keppnin er eftir azetlun pa hefst naesti leikur strax eftir leik, engin
upphitun er leyfé.

6. Motsstjorn er ekki skylt ad utvega keppendum bolta i upphitun.

7. Mbtsstjorn sér um nidurrodun umsjéna a alla leiki og hefur fulla heimild til
ad gera breytingar medan a moti stendur.

8. Lidid sem sigrar skefur linur og jafnar sand undir neti, ef pad a umsjon pa
sér lidid sem tapadi um pad.

9. Ritari kemur leikskyrslu til keppnisstjornar strax eftir leik.

10. Erlendir leikmenn, busettir & islandi, mega taka patt i islandsméti og geta
ordid islandsmeistarar.

11. Strandblaksreglur er ad finna inn & strandblakssidu

BLI www.bli.is/strandblak undir Ymislegt.

12.Upprédun mots:
a. Eftirfarandi tafla synir hvernig moti skal stillt upp eftir fjolda lida.

Fjoldi lida Fjoldiridla.  Skiptingiridla Fyrirkomulag
10 2 i[1,4,5,8,10],[2,3,6,7,9]: Allir vi§ alla + jafningjaleikir + krossar milli efstu tveggja + Urslit og 3. saeti
: 5 EAIIir vid alla + krossar milli efstu tveggja + arslit og 3. s=ti

9 : 2 ! [1,4,5,6,9],02,3,7,8] iallir vid alla + jafningjaleikir + krossar milli efstu tveggja + Urslit og 3. saeti
: ; {Allir vid alla + krossar milli efstu tveggja + urslit og 3. s=eti
_______________________________________________________________________ (Allic vid alla + jafningjaledkic ]

3 g 2 i [1,4,58]02,3,67] Allirvidalla+ jafningjaleikir + krossar milli efstu tveggja + Urslit og 3. saeti
3 : {Allir vid alla + krossar milli efstu tveggja + Urslit og 3. saati

3 : 1 : [...] {Allir vid alla




